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Akademik Y1l 2026-2027 Program Adi Oyun Gelistirme ve Porgramlama
I. YARIYIL
Sira No Ders Kodu Ders Ad1 Teorik Uygulamg Kredi | AKTS
1 Programlama | 1 3 4 5
2 Oyun Gelistirmeye Giris 2 2 4 4
3 Oyun Fizigi 1 3 4 5
4 Oyun Tasarim [lkeleri 1 2 3 4
5 Bilgi Teknolojilerine Girig 1 1 2 2
7 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I 2 0 2 2
8 Tirk Dili | 2 0 2 2
9 Yabanci Dil 2 0 2 2
10 Etkinlik Caligmalar1 2 0 2 2
Toplam 14 11 25 28
1. YARIYIL
Sira No Ders Kodu Ders Ad1 Teorik Uygulamg Kredi | AKTS
1 Programlama Il 1 3 4 5
2 Animasyon Tasarimi 1 3 4 4
3 Karakter Tasarimi ve Anatomisi 1 2 3 4
4 Bilgisayar Grafigi 1 3 3 4
5 2B Oyun Gelistirme Stiidyosu 1 5 6 6
5 Veritabani 1 3 4 4
7 Tirk Dili Il 2 0 2 2
8 Atatiirk {lkeleri ve Inkilap Tarihi IT 2 0 2 2
9 Yabanci Dil II 2 0 2 2
Toplam 12 19 30 33
Sira No Ders Kodu Ders Ad1 Teorik Uygulamg Kredi | AKTS
1
1. YARIYIL
Sira No Ders Kodu Ders Ad1 Teorik Uygulamg Kredi | AKTS
1 3B Oyun Gelistirme Stiidyosu 1 5 6 6
2 Mobil Oyun Gelistirme 1 2 3 4
3 Oyun Programlama ve Akilli Karar Algoritmalar: 1 3 4 5
4 Oyunlastirma ve Kullanict Deneyimi 1 2 3 3
4 Oyun Proje Yénetimi ve Sirim Kontrol 1 1 2 3
5 Seviye Tasarimi 1 3 4 5
6 (Secmeli) 1 2 3 3
Toplam 7 18 25 29
IV. YARIYIL
Sira No Ders Kodu Ders Ad1 Teorik Uygulamg Kredi | AKTS
1 Isletmede Mesleki Egitim 30
Toplam 0 0 0 30
Genel Toplam 33 48 80 120




